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Introducerein limbajul de programare Java

e Compararea Java cu alte limbaje de programare
* Instrumente si medii de dezvoltare: Intellid Idea si JShell

* Conceptul de algoritmi si diagrame de flux

Variabile si tipuri de date Exceptii

e Tipuride date e Tratarea exceptiilor

e Variabile e Definirea propriilor clase de exceptii

e Operatori (aritmetici, logici, de atribuire etc.) e Structura gsi utilizarea blocurilor try, catch, finally

sicand le utilizam

Buclein Java

e Notiunea de bucla b DLl s

Fire de executie
« Tipuri de bucle: do-while, while, for, foreach o et

. . e ' e Lucru practic
 Diferente siintrebuintari practice &

Manipularea datelorin Java el ]

Instalare Git. Configurare git(terminal
e Siruri si tablouri uni si multidimensionale ‘ 9 git( )

o . , e Comenazi git. Lucrul cu Github
e Algoritmi de adunare, cdutare si sortare

e Lucrul cu branch-uriin git

Metode

Baz te M L
e Definirea si apelarea metodelor SRl

e |nitiere in baze de date
* Metode publice si statice. Diferente. i

) ) e Initiere in clientul de baze de date MySQL
* Notiunea de recursie

e Instalare MySQL Server

e Crearea si gestionarea mai multor baze de date

Programare orientata pe oblect « Interogari SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE

» Notiunea de clas3 si obiect « Notiunea de JDBC

* Modificatori de acces

e Constructoriin Java

N ) , Introducerein API-uri. Postman
e Supraincarcarea metodelor si constructorilor
. e Definitie, importanta.
e Interfete. Abstractizare. ’ o ’

. ) ) ) e Tipuri de API: REST, SOAP.
e Notiunea de incapsulare si mostenire

. e CererisiraspunsuriHTTP
e Colectarea deseurilor

Utilizare Postman.
e Pachete

e Proiect practic.
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