Pixe
"\ AGS emy

Prograi
PYTHON

"AN3IAVOYVY 13IXId

"NOHLAd FIIVINVIDHOAI

202

¥



N\ 2oy

Introducerein Python

Instalare si configurare mediu de dezvoltare

e Sintaxa de baza Python

e Tipuri de date si variabile

Structuri de control si functii
e Structuri de control (if, for, while)
e Functii si module In Python

e Exercitii practice pe structuri de control si functii

Lucrul cu Fisiere si Programare Orientata pe
Obiecte (OOP)

e Lucrul cu fisiere. Citire si scriere de fisiere
e Exceptii si gestionarea erorilor in Python

e Introducere Tn OOP; Clase si obiecte

Introducere in Git
e Instalare si configurare Git; Comenzi Git de baza
e Crearea unuirepository silucrul cu branch-uri

e Merge si gestionarea conflictelor in Git

Utilizarea Avansata a Git

e Utilizarea Git pentru colaborare (pull, push,
clone)

e Gestionarea branch-urilor si rezolvarea
conflictelor

o Exercitii practice cu Git; Proiecte In echipa

Integrarea Python cu Git

e Integrarea Python in workflow-ul Git
e Exemple practice

e Recapitulare Python si Git

e Pregatire pentru proiectul final

e Asistenta la probleme intAmpinate

Lucrul la Proiectul Final

e Lucrulindividual la proiectul final

o Asistenta si feedback

e Continuarea lucrului la proiectul final
e Verificarea codului

e Finalizarea proiectului

e Pregatire pentru prezentare

Prezentarea si Evaluarea Proiectelor

e Prezentarea proiectelor finale

e Evaluare sifeedback

e Concluzii si discutii despre lectiile invatate

e Intrebéri si réspunsuri

Planificare pentru urmatorii pasi
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