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Testare manuala

* Principiile testarii software

e Activitati si sarcini de testare

* Definirea unui proiect IT si a rolurilor din cadrul proiectului

Ciclul de viata al dezvoltarii software si tipuri de
proiecte

 Waterfall (Modelul cascadé SDLC)

e Modelul iterativ SDLC

e Modelul incremental

e Modelulin,V” SDLC

e Modelul Agile SDLC (Scrum, Kanban)
e Modelul spiral SDLC

Niveluri de testare
e Unit Testing

e Integration Testing
e System Testing

e Acceptance Testing

Tipuride testare
« Functionaléd (Smoke, API, Ul)
» Non-functionalé (Performance, Load, Security)

e Testare deintretinere

Tehnici de testare software

e Testare White Box

e Testare Gray Box

e Testare Black Box

e Partitionarea in clase de echivalentd
e Boundary Value Analysis

e State Transition Testing

e Use Case Testing

e Experience-based Test Techniques

Test Case Creation

Ciclul de viata al defectelor si raportarea
bugurilor

Instrumente utilizate
e Jira (Project Tracker)
e Test Case Manager

e Xray, Postman

e Simularea unui proiect din viata reala

TESTARE AUTOMATIZATA

e Limbajul de programare Java

e Controlul versiunilor - Bitbucket

e MySQL (operatiuni CRUD)

e Protocol HTTP

e Metodele GET, POST, PUT, PATCH, DELETE
e Testarea API-urilor

o Utilizarea framework-ului TestNG si bibliotecii
Apache Http

e Localizarea elementelor web folosind XPath
e Testarea Ul-ului

e Utilizarea framework-ului Selenium si TestNG
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